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Athlétisme FOR + DEX % % aetucl action
thletis
° ° D Frais = = = = =
Bagarre FOR + DEX % %
° ° D Essoufflé Difficile — — — 1§ min
Canotage FOR +CON — ° o — * D Fatigué Difficile - Im = — 3h
Chant CHA +POU —% o o — ® D Exténué Redoutable =2 m -2 — 6h
Conduite DEX+POU % o o — % D Epuisé Redoutable  moiti¢ -4 =1 12h
Coutumes INTx 2 % ° o — % D Affaibli Herculéen moitié -6 -2 18h
Danse DEX + CHA % o o % D Incapacité Herculéen aucun -8 -3 24h
Discrétion DEX +INT % o o % D Semi-consc. Sans espoir aucune activité possible 36h
Dissimulation DEX + POU % o o % D Comateux aucune activité possible 48h
Endurance CONx 2 % o o % [ | Mort jamais
Equitation DEX +POU %
Esquive DEX x 2 Ml Niveaux de difficulcé Styles de combac
Force Brute FOR + TAI % | | Niveau Modificateur Style % Armes
Influence CHAx?2 % | | Automatique Pas besoin de lancer les dés R
Nage FOR + CON % | | Tres facile Double %
Perception INT + POU % | | Facile Augmenté de moitié Bagarre _% 0
Perspicacité INT +POU % | | Standard —
Premiers Soins INT + DEX % | | Difficile Réduitde 1/3
Savoir Régional INTx 2 % | | Redoutable Réduitde 1/2
Tromperie INT+ CHA % Herculéen Réduita 1/10 ° °
O O
Volonté POUx 2 % | | Sans espoir Aucune tentative possible
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Gemmes, pierres précieuses et autres objets

Sorts connus

Sort et rang




