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Instructions
Noter le nom ou la description des PNJ/créatures dans 'ordre des
bonus d’initiative. Noter le nombre de points d’action dont dispose
chaque adversaire. Utiliser les colonnes appropriées pour noter les
blessures, les adversaires du PNJ ou de la créature et autres éléments

K
Notes pour ce combat

qui vous paraissent importants.

Chaque round, rayer les points d’action au fur et & mesure de leur
utilisation ou de leur élimination. Reporter l'utilisation des points

d’action au round suivant si nécessaire.
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